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1. O programu Girls Code Camp

Girls Code Camp edukativni je program namijenjen djevojcicama u dobi od 12 do 15 godina koje
zZele istraziti svijet tehnologije, programiranja i inovacija kroz praktican, kreativan i poticajan
oblik ucenja.

Program je osmisljen kao intenzivni viSednevni kamp u kojem sudionice kroz radionice, timski rad i
interaktivne aktivnosti razvijaju digitalne i tehnoloSke vjestine te upoznaju mogucnosti koje nude
STEM i STEAM podrugja.

Program spaja elemente znanosti, tehnologije, inZzenjerstva, umjetnosti i matematike s temama
odrzivog razvoja, ekologije i inovacija. Sudionice kroz prakticne zadatke, projektni rad i mentorsku
podrsku stjeCu osnovna znanja o programiranju, robotici i digitalnim alatima, ali i razvijaju vjestine
kreativnog razmisljanja, rjeSavanja problema i timske suradnje.

Program je osmisljen tako da sudionicama pokaze kako tehnologija moze biti alat za rjeSavanje
stvarnih drustvenih i okolisnih izazova te kako kroz inovacije mogu aktivno doprinositi razvoju
odrzivih i ukljucivih zajednica.

Girls Code Camp provodi se kroz dva petodnevna edukacijska ciklusa tijekom ljeta 2026. godine, a
sudionice ce kroz kombinaciju edukativnih radionica, timskog rada i aktivnosti na otvorenom imati
priliku upoznati svijet tehnologije na zanimljiv, pristupacan i inspirativan nacin.

Program je otvoren za djevojcCice iz cijele Hrvatske, a prethodno znanje iz programiranja ili
tehnologije nije potrebno.




{f} SHE CREATES CHANGE @ Urban Mobiity - Co-funded by the

2. Termin i lokacija odrzavanja

Girls Code Camp provodi se tijekom ljeta 2026. godine kroz dva edukacijska ciklusa. Svaki ciklus
traje pet dana i namijenjen je razli¢itim dobnim skupinama sudionica kako bi se program mogao
prilagoditi njihovoj razini znanja, interesima i nacinu ucenja.

Program ukljucuje kombinaciju edukativnih radionica iz podrucja tehnologije i inovacija, timskog
rada, prakticnih projekata te aktivnosti na otvorenom uz mentorsku podrsku strucnjaka.

2.1 Termini odrzavanja

Girls Code Camp organizira se u dva termina:
e Prvi ciklus - djevojcice od 12 do 13 godina: 15. - 20. lipnja 2026.
e Drugi ciklus - djevojcice od 14 do 15 godina: 24. — 29. kolovoza 2026.

Razdvajanje programa po dobnim skupinama omogucuje prilagodbu sadrzaja, nacina rada i razine
slozenosti radionica kako bi sudionice mogle aktivno sudjelovati u programu i razvijati svoje vjestine
kroz njima prilagodene aktivnosti.

Sudionice se prijavljuju za jedan od navedenih termina, a broj mjesta u svakom ciklusu je
ogranicen na 20 sudionica.

2.2 Lokacija odrzavanja

Girls Code Camp odrzava se u Parku drvenih skulptura u Mariji Bistrici, prostoru koji se nalazi u

prirodnom okruzenju i pruza idealne uvjete za kombinaciju edukacije, kreativhog rada i
aktivnosti na otvorenom.

Park drvenih skulptura predstavlja jedinstveni edukativno-rekreativni prostor koji spaja prirodu,
umjetnost i kreativne aktivnosti. Prostor omogucuje organizaciju radionica na otvorenom te potice
istrazivacki i interaktivan pristup ucenju.

Na lokaciji su sudionicama dostupni:

e oznaceno kampiraliSte za postavljanje Satora i organizaciju boravka sudionica

e sanitarni Cvorovi s osnovnim higijenskim sadrzajima

e vanjska kuhinjai prostor za pripremu i distribuciju hrane

e uredene povrsSine za edukativne radionice i grupni rad

e prirodno okruzenje pogodno za timske aktivnosti, kreativne zadatke i boravak na otvorenom.

Boravak u kampu organiziran je uz stalni nadzor mentora i organizacijskog tima.


https://maps.google.com/?q=Park+drvenih+skulptura+Marija+Bistrica
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3. Program Girls Code Camp-a

Program Girls Code Camp osmisljen je kao kombinacija edukativnih radionica, prakticnih projekata,
timskog rada i aktivnosti na otvorenom. Tijekom pet dana sudionice e kroz interaktivne i kreativne
metode ucenja upoznati osnove programiranja, robotike i digitalnih tehnologija te razvijati vjestine
rjeSavanja problema, kreativnog razmisljanja i suradnje u timu.

Program se provodi uz podrsku mentora iz podrucja tehnologije, inovacija i poduzetnistva te je
prilagoden dobi sudionica. Poseban naglasak stavlja se na ucenje kroz praksu, istrazivanje i
zajednicko razvijanje ideja. Program se izvodi na hrvatskom jeziku.

Program Girls Code Camp traje pet dana i sastoji se od:
e edukativnih STEAM radionica
e osnova programiranja i digitalnih alata
o robotike i tehnoloskih eksperimenata
o timskih projekata i kreativnih izazova
o aktivnosti na otvorenom koje poticu timski rad i istrazivacki pristup ucenju.

Kako izgleda jedan dan na kampu?

Dan na Girls Code Campu osmisljen je kao spoj ucenja, boravka u prirodi i timskog rada — uz jasno
strukturiran, ali dinamican raspored koji djeci pruza sigurnost, ali i prostor za istrazivanje i
kreativnost.

Jutro zapocinje budenjem u prirodi i zajednickom pripremom dorucka, cime se potice samostalnost
i suradnja medu sudionicama. Nakon toga slijedi prvi dio STEAM radionica, gdje djevojke kroz
praktican rad uce osnove programiranja, robotike i tehnologije.

Nakon rucka i kratkog odmora, program se nastavlja drugim dijelom radionica, gdje sudionice
produbljuju znanje i rade na konkretnim zadacima — razvijaju ideje, rjesavaju izazove i rade u
timovima.

Poslijepodnevni dio rezerviran je za aktivnosti u prirodi, poput snalazenja u prostoru, orijentacije i
kreativnih radionica na otvorenom. Ovaj dio programa povezuje tehnologiju sa stvarnim svijetom i
dodatno razvija samopouzdanje, snalazljivost i timski duh.

Vecer ukljucuje zajednicku pripremu obroka i opustene aktivnosti uz logorsku vatru, gdje djevojke
dijele iskustva, razvijaju prijateljstva i uce kroz neformalno okruzenje.
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Sudionice borave i spavaju u satorima, uz stalni nadzor i podrsku edukatora, Sto dodatno doprinosi
iskustvu boravka u prirodi i jacanju samostalnosti.

Detaljan program s rasporedom aktivnosti bit ce objavljen na mreznim stranicama projekta
najkasnije do pocetka lipnja.




(f} SHE CREATES CHANGE @ Urban Mobiity - Co-funded by the

Program je organiziran kroz nekoliko tematskih modula koji se medusobno nadopunjuju i

omogucuju sudionicama postupno upoznavanje s tehnologijom i inovacijama.

Modul 1 - Uvod u tehnologiju i robotiku

Sudionice ¢e se upoznati s osnovnim pojmovima iz podrucja znanosti,
tehnologije, inZenjerstva, umjetnosti i matematike (STEAM). Kroz prakti¢ne
zadatke i kreativne aktivnosti naucit ce kako tehnologija funkcionira te na koji
nacin moze biti alat za rjeSavanje stvarnih problema.

Modul 2 - Kreativnost, dizajn i inovacije u tehnologiji

Kroz interaktivne radionice i rasprave sudionice istrazuju kako kreativno
razmisljanje moze doprinijeti razvoju tehnoloskih rjeSenja i pomoci u rjeSavanju
stvarnih izazova povezanih s odrzivoscu i urbanom mobilnoscu. Modul
kombinira umjetnicke i tehnoloske pristupe te potiCe eksperimentiranje,
suradnju i razvoj inovativnih ideja, uz naglasak na vaznost raznolikosti i
ukljucivosti.

Modul 3 - Matematika, inzenjerstvo i rjeSavanje problema

U ovom dijelu programa naglasak je na ulozi matematike i inzenjerstva u
tehnoloskim inovacijama i odrzivoj mobilnosti. Kroz prakticne zadatke
sudionice primjenjuju matematicko i inzenjersko razmisljanje na rjeSavanje
stvarnih problema. Modul potice analiticko razmisljanje, eksperimentiranje i
timski rad kroz rad na tehnoloskim i robotskim izazovima.

Modul 4 - Priroda, odrzivost i mobilnost buducnosti

U ovom dijelu programa sudionice istrazuju povezanost tehnologije, okolisa i
odrzive mobilnosti. Kroz prakticne aktivnosti promisljaju kako inovacije mogu
doprinijeti rjesavanju ekoloskih izazova. Modul zavrsava predstavljanjem ideja
i refleksijom o stecenim znanjima.
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4. Tko se moze prijaviti?

Za sudjelovanje u programu Girls Code Camp mogu se prijaviti djevojcice iz Republike Hrvatske
koje su zainteresirane za tehnologiju, inovacije, programiranje i kreativno rjeSavanje problema.
Program je namijenjen djevojcicama u dvije dobne skupine:

o djevojcice od 12 do 13 godina - sudjelovanje u prvom ciklusu programa

o djevojcice od 14 do 15 godina - sudjelovanje u drugom ciklusu programa.

Prethodno znanje iz programiranja, robotike ili tehnologije nije potrebno.

Prilikom prijave potrebno je ispuniti prijavni obrazac u kojem se navode osnovni podaci o sudionici
te kratki odgovori na nekoliko pitanja o interesima, motivaciji i ocekivanjima od sudjelovanja u
programu.

Buduci da je broj mjesta u kampu ogranicen, vazno je da prijava bude potpuna i ispunjena unutar

zadanog roka. Nakon pregleda prijava, organizator e obavijestiti odabrane sudionice i njihove
roditelje o daljnjim koracima vezanim uz sudjelovanje u programu.

5. Kako se prijaviti?

Prijava za sudjelovanje u programu Girls Code Camp podnosi se putem online prijavnog obrasca.

Prijavni obrazac ispunjava sudionica, a u prijavi je potrebno navesti osnovne podatke te odgovoriti
na nekoliko kratkih pitanja vezanih uz interese i motivaciju za sudjelovanje u programu.

Prilikom prijave potrebno je:
e odabrati termin kampa za koji se sudionica prijavljuje
e navesti osnovne podatke o sudionici i roditelju/skrbniku
e odgovoriti na nekoliko kratkih pitanja o interesima i motivaciji
e potvrditi suglasnost za sudjelovanje u programu.

Prijave za sudjelovanje u programu Girls Code Camp zaprimaju se u razdoblju: od 01. travnja
2026. godine do 01. lipnja 2026. godine do 23:59 sati.

Prijava se smatra valjanom ako je online prijavni obrazac ispunjen i predan unutar navedenog roka.
Nakon zavrSetka procesa odabira, roditelji ili skrbnici odabranih sudionica bit ce kontaktirani od
strane organizatora te e im biti dostavljene dodatne informacije o sudjelovanju u programu,
ukljucujuci potrebne suglasnosti za sudjelovanje djeteta u kampu.


https://forms.office.com/Pages/DesignPageV2.aspx?subpage=design&FormId=qbW2r0eGZ0S_jB0UwzMnxzasiIJxp6JHvsV-I5JMcJhUQlNFMlNIQ0M1Rk9LWEVWN1FZNzdFWTdMSC4u&Token=be1eb13362874be6bd0f8cfd12033f9b
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6. Odabir sudionica

Nakon isteka roka za prijavu organizator ce pregledati sve zaprimljene prijave i provesti postupak
odabira sudionica za sudjelovanje u programu Girls Code Camp.

Buduci da je broj mjesta u kampu ogranicen, odabir sudionica provodi se na temelju informacija
dostavljenih u prijavnom obrascu. Cilj procesa odabira nije procjena prethodnog znanja, vec
prepoznavanje interesa, motivacije, kreativnosti i spremnosti sudionica za sudjelovanje u
edukativnom programu.

Svaka prijava evaluira se na temelju odgovora u prijavhom obrascu, a evaluaciju provode clanovi
projektnog tima na temelju unaprijed definiranih kriterija. Prijave se boduju prema kriterijima

prikazanima u tablici u nastavku.

Ukupan maksimalan broj bodova koji prijava moze ostvariti iznosi 18 bodova.

Kriteriji evaluacije i bodovanje

Kriterij

Opis kriterija

Bodovanje

Motivacija za
sudjelovanje u

programu

Procjenjuje se jasnoca i
uvjerljivost odgovora
kandidatkinje o
razlozima prijave te
njezina motivacija za
sudjelovanje u programu
Girls Code Camp.
Posebno se vrednuje
interes za ucenje novih
vjestina i sudjelovanje u
tehnoloskim i kreativnim

aktivnostima.

5 bodova - Odgovor je izuzetno jasan, vrlo uvjerljiv i
inspirativan. Kandidatkinja snazno pokazuje
motivaciju, daje konkretne i osobne razloge prijave
te istiCe izraZzen entuzijazam za ucenje, razvoj i
aktivno sudjelovanje u programu.

4 boda - Odgovor je jasan, strukturiran i uvjerljiv.
Kandidatkinja jasno izrazava motivaciju, navodi
konkretne razloge prijave i pokazuje izrazen interes
za ucenje novih vjestina i sudjelovanje u
tehnoloskim i kreativnim aktivnostima.

3 boda - Odgovor je jasan, ali umjereno uvjerljiv.
Kandidatkinja navodi osnovne razloge prijave i
pokazuje odredeni interes za ucenje i sudjelovanje,
ali bez dublje razrade ili entuzijazma.

2 boda - Odgovor je djelomi¢no razumljiv, ali
povrsan. Motivacija je slabo izraZzena i opcenita,
bez konkretnih razloga ili interesa za tehnologiju i
kreativne aktivnosti.
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Kriterij

Opis kriterija

Bodovanje

1 bod - Odgovor je nejasan, vrlo kratak ili
nerelevantan. Kandidatkinja ne pokazuje stvaran
interes za program niti za u€enje novih vjestina ili
sudjelovanje u aktivnostima.

Interes za
STEM podrucja

Procjenjuje se interes
kandidatkinje za podrucja
tehnologije,
programiranja, robotike,
znanosti, inovacijaili
srodnih podrucja. Cilj je
prepoznati sudionice
koje pokazuju znatizelju i
otvorenost za ucenje
novih tehnoloskih

vjestina.

5 bodova - IzraZzen i autentian interes za vise
podrucja (tehnologija, programiranje, robotika,
inovacije). Kandidatkinja navodi konkretna iskustva
ili inicijative te pokazuje snaznu znatizelju,
proaktivnost i visoku motivaciju za daljnje ucenje i
razvoj.

4 boda - Jasno izrazen interes za tehnologiju ili
srodna podrucja, uz navedene konkretne primjere
(npr. projekti, hobiji, skolske aktivnosti).
Kandidatkinja pokazuje znatiZelju i spremnost za
ucenje novih vjestina.

3 boda - Kandidatkinja pokazuje osnovni interes za
jedno ili vise podrucja (npr. programiranje,
znanost), ali bez dubljeg razumijevanja ili
konkretnih iskustava. Prisutna je odredena
otvorenost za ucenje.

2 boda - Interes je vrlo ogranicen ili nejasno
izrazen. Kandidatkinja daje opcenite ili povrine
odgovore bez konkretnih primjera ili izraZzene
znatizelje.

1 bod - Kandidatkinja ne pokazuje interes za
tehnologiju, programiranje, robotiku ili srodna
podrucja. Izostaje znatizelja i spremnost za ucenje
novih vjestina.

Kreativni

zadatak / ideja

Procjenjuje se
kreativnost, mastovitost
i sposobnost
promisljanja o
inovativnim rjeSenjima,
posebno u kontekstu

tehnologije, pametnih

5 bodova - Odgovor je izrazito kreativan, originalan
i inspirativan. Kandidatkinja predlaZe inovativna i
promisljena rjesenja, jasno povezana s
tehnologijom, pametnim gradovima ili odrzivom
mobilnoscu, uz visoku razinu mastovitosti i
samostalnog razmisljanja.

4 boda - Kandidatkinja iznosi jasne i kreativne ideje
koje su relevantne za zadani kontekst. Pokazuje
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Kriterij Opis kriterija Bodovanje
gradova ili odrzive sposobnost promisljanja o inovativnim rjeSenjima
mobilnosti uz odredenu razinu originalnosti i razrade.

3 boda - Kandidatkinja pokazuje odredenu razinu
kreativnosti i predlaze osnovne ideje. Postoji
pokusaj povezivanja s temama (tehnologija,
pametni gradovi, odrziva mobilnost), ali bez dublje
razrade ili originalnosti.

2 boda - Kreativnost je minimalno izraZzena. Ideje su
vrlo opcenite, nedovoljno razradene ili preuzete
bez osobnog doprinosa. Nema jasnog povezivanja s
inovativnim rjeSenjima.

1 bod -Odgovor ne pokazuje kreativnost ni
mastovitost. Kandidatkinja ne nudi ideje niti
promislja o inovativnim rjesenjima u kontekstu
tehnologije, pametnih gradova ili odrzive

mobilnosti.
Izvannastavne | U obzir se uzima 3 boda - Kandidatkinja aktivno sudjeluje u
aktivnosti i sudjelovanje u izvannastavnim aktivnostima, hobijima ili
. . . . projektima. Pokazuje znatiZelju, inicijativu i
interesi izvannastavnim

kontinuirani angazman kroz konkretne primjere.
aktivnostima, hobijimaili

2 boda - Kandidatkinja navodi odredene aktivnosti
ili hobije. Vidljiv je osnovni interes i angaZzman, ali

bez kontinuiranog sudjelovanja ili dublje
angazman sudionice. ukljuéenosti.

projektima koji pokazuju

aktivnost, znatizelju i

1 bod - Kandidatkinja ne navodi ili vrlo povrsno
opisuje sudjelovanje u aktivnostima, hobijima ili
projektima. Nema jasnih pokazatelja angazmana ili
znatizelje.

Nakon zavrSetka postupka evaluacije organizator ce obavijestiti odabrane sudionice i njihove
roditelje ili skrbnike putem e-maila te dostaviti dodatne informacije o sudjelovanju u programu,
pripremi za dolazak u kamp i potrebnoj dokumentaciji.

10
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7. Obveze organizatora i sudionica

Sudjelovanje u programu Girls Code Camp temelji se na suradnji izmedu organizatora, sudionica i
njihovih roditelja ili skrbnika. Kako bi program bio siguran, kvalitetan i ugodan za sve sudionice,
vazno je jasno definirati odgovornosti svih ukljucenih strana.

7.1 Obveze organizatora

Organizator programa, Poduzetnicki centar Krapinsko-zagorske zupanije u suradnji s projektnim
partnerima, odgovoran je za organizaciju i provedbu svih aktivnosti Girls Code Campa.
Organizator osigurava:

e provedbu edukativnog programa u skladu s planiranim sadrzajem kampa

e mentorsku i strucnu podrsku tijekom radionica i aktivnosti

e organizaciju boravka sudionica u kampu tijekom trajanja programa

e sigurno i primjereno okruzenje za rad, ucenje i boravak sudionica

e logisticku podrsku za provedbu aktivnosti na lokaciji kampa

e informiranje roditelja ili skrbnika o vaznim informacijama vezanim uz program.
Organizator takoder osigurava nadzor sudionica tijekom organiziranih aktivnosti te koordinira sve
aktivnosti koje se provode u okviru programa.

7.2 Obveze sudionica

Sudionice programa obvezuju se aktivno sudjelovati u planiranim aktivnostima Girls Code Campa te
postivati pravila kampa i upute mentora i organizacijskog tima.
Sudionice su duzne:
e sudjelovati u edukativnim radionicama i timskim aktivnostima predvidenima
programom
e postivati pravila ponasanja i sigurnosne upute tijekom boravka u kampu
e pokazivati medusobno postovanje, suradnju i odgovorno ponasanje prema drugim
sudionicama i mentorima
e Cuvati opremu i prostor u kojem se aktivnosti provode.
Roditelji ili skrbnici sudionica duzni su osigurati tocnost podataka u prijavnom obrascu te
organizatoru pravovremeno dostaviti potrebne suglasnosti i informacije vezane uz sudjelovanje
djeteta u programu.
U slu¢aju nepostivanja pravila kampa ili ponasanja koje moze ugroziti sigurnost sudionica ili
provedbu programa, organizator zadrzava pravo poduzeti odgovarajuce mjere u dogovoru s
roditeljima ili skrbnicima.

Sudjelovanje u programu je besplatno, a smjestaj i obroci su osigurani za sve sudionice.
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8. Kontakt za dodatne informacije

Za sva pitanja vezana uz prijavu, program Girls Code Campa ili organizaciju kampa, zainteresirani se
mogu obratiti organizatoru putem e-maila.

Kontakt osobe za program Girls Code Camp su:
e Sara Staresina
Poduzetnicki centar Krapinsko-zagorske zupanije
sara(@pckzz.hr
e Miroslav Macan
Poduzetnicki centar Krapinsko-zagorske zupanije
miroslav@pckzz.hr

Organizator Ce na sve upite vezane uz program, prijavni postupak i sudjelovanje u kampu odgovoriti
u najkracem mogucem roku.

12


mailto:sara@pckzz.hr
mailto:miroslav@pckzz.hr

(f} SHE CREATES CHANGE @ Urban Mobiity - Co-funded by the

9. O projektu She Creates Change

Girls Code Camp dio je medunarodnog projekta She Creates Change — osnazivanje djevojaka i zena
za inovacije u urbanoj mobilnosti, koji se provodi tijekom 2026. godine uz potporu programa EIT
Urban Mobility RIS Education inicijavi

Projekt zajednicki provode Poduzetnicki centar Krapinsko-zagorske Zupanije (PCKZZ) i ERKON
d.o.o., uz podrsku organizacije EIT Urban Mobility.

Cilj projekta je jacanje inovacijskih, poduzetnickih i liderskih vjestina djevojaka i zena te poticanje
njihovog aktivnijeg ukljucivanja u podrucja tehnologije, inovacija i odrzive urbane mobilnosti. Projekt
odgovara na izazov nedovoljne zastupljenosti zena u STEM podrucjima, prometu i tehnoloSkom
sektoru, stvarajuci prilike za razvoj znanja, samopouzdanja i profesionalnih mreza.

SheCreatesChange povezuje dva komplementarna edukacijska programa:

e Girls Code Camp, namijenjen djevojcicama u dobi od 12 do 15 godina, koji kroz edukativni kamp
uvodi sudionice u svijet tehnologije, programiranja i inovacija.

e Women for Impact, program za zene iz javnog sektora, poduzetnistva, obrazovanja i civilnog
drustva koji razvija njihove inovacijske i liderske vjestine te ih potice na aktivnu ulogu u razvoju
odrzivih rjeSenja za buducnost gradova.

Projekt okuplja sudionice iz Hrvatske, Slovenije i Bosne i Hercegovine te tijekom 2026. godine kroz
razlicite edukativne programe planira ukljuciti ukupno 80 sudionica — 40 djevojaka i 40 zena.
Programi su osmisljeni kao razvojni put koji zapocinje poticanjem interesa za tehnologiju kod
djevojaka te se nastavlja kroz programe namijenjene Zenama koje Zele razvijati inovacije i voditi
promjene u svojim zajednicama.

Kroz ove programe projekt doprinosi smanjenju rodnog jaza u STEM podrucju, razvoju inovacijskih
kompetencija te stvaranju nove generacije djevojaka i zena koje aktivno sudjeluju u oblikovanju

odrzivih i pametnih gradova buduénosti.

Vise o projektu: https://poduzetnickicentar-kzz.hr/shecreateschange/
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10. Partneri projekta

Projekt She Creates Change, u sklopu kojeg se provodi program Girls Code Camp, provodi se kroz
suradnju organizacija koje djeluju u podrudju inovacija, poduzetnistva, tehnologije i obrazovanja.

Poduzetnicki centar Krapinsko-zagorske zupanije

Poduzetnicki centar

Krapinsko-zagorske Zupanije d.o.o.

A0S

Poduzetnicki centar Krapinsko-zagorske Zupanije (PCKZZ) regionalna je razvojna i poduzetnitka
potporna institucija Ciji je cilj poticanje razvoja poduzetniStva, inovacija i novih tehnologija u
Krapinsko-zagorskoj zupaniji i Sire. Centar provodi programe edukacije, mentoriranja i razvoja
poduzetnickih kompetencija te aktivno sudjeluje u provedbi nacionalnih i medunarodnih projekata
usmjerenih na jacanje inovacijskog ekosustava.

Kroz svoje aktivnosti PCKZZ razvija programe koji poticu razvoj digitalnih i poduzetnickih vjestina
kod mladih, studenata i poduzetnika, s posebnim naglaskom na povezivanje obrazovanja,
tehnologije i gospodarstva. Poduzetnicki centar takoder upravlja Poslovno-tehnoloskim
inkubatorom Krapinsko-zagorske Zupanije te provodi programe podrske startupovima iinovativnim
poduzetnickim inicijativama.

U projektu She Creates Change Poduzetnicki centar KZZ ima kljuénu ulogu u organizaciji i provedbi
edukacijskih aktivnosti, koordinaciji partnera te razvoju programa Girls Code Camp namijenjenog
djevojcicama koje zele razvijati interes za tehnologiju, inovacije i STEM podrudja.

ERKON d.o.0.

ERKON

Erkon d.o.o. je privatna tvrtka u zenskom vlasnistvu, osnovana prije vise od 25 godina u Hrvatskoj,
s inzenjeringom i savjetovanjem kao glavnim poslovnim djelatnostima. Medutim, danas tvrtka
pruza dodatne usluge poput razvoja projekata, njihove pripreme i upravljanja, strateskog planiranja,
istrazivanja i inovacija.
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ERKON tim je interdisciplinaran i ukljuCuje urbaniste, menadzere za inovacije i obrazovanje te
strucnjake za komunikacije, obrazovane u podrucjima dizajna, sociologije, kognitivne znanosti i
inzenjerstva okolia. Tvrtka je aktivna u podruc¢ju edukacije mladih, ali i odraslih, s naglaskom na
podrucje odrzive mobilnosti, razvoja drustvenih inovacija i odrzivog razvoja gradova.

U projektu She Creates Change, Erkon ima ulogu koordinatora projekta, te partnera zaduzenog za
pripremu i provedbu programa Women for Impact.

EIT Urban Mobility

(eit ) Urban Mobility
Co-funded by the
European Union

Projekt She Creates Change provodi se uz podrsku organizacije EIT Urban Mobility, inicijative
Europskog instituta za inovacije i tehnologiju (EIT), tijela Europske unije koje potice inovacije i razvoj
poduzetniStva u Europi.

EIT Urban Mobility usmjeren je na razvoj inovativnih rjesenja za odrzivu urbanu mobilnost te kroz
svoje programe podrzava razvoj novih tehnologija, startupova i inovacijskih projekata koji doprinose
odrzivijim, sigurnijim i ucinkovitijim gradovima.

Kroz RIS Education Programme, EIT Urban Mobility podrzava edukacijske programe koji razvijaju
inovacijske i poduzetnicke kompetencije mladih te poticu ukljucivanje novih generacija u razvoj
tehnoloskih rjeSenja za buducnost gradova. Projekt She Creates Change dio je tih aktivnosti te

doprinosi jacanju inovacijskog potencijala djevojaka i zena u podrucju tehnologije i mobilnosti.

GIRLS CODE CAMP
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