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Znaš li koja era dolazi poslije STEM? 

Mi vjerujemo u STREAM /Science. Technology. Research. Engineering. Art. Math/. 

Smjestili smo se u kreativno okruženje listopadne šume kestena, u središtu našeg 

zanimanja tijekom kampa bit će tehnologija koja se primjenjuje STREAM-u, s 

naglaskom na programiranje s iPad-ima i programiranje robotskih sklopova koji 

predstavljaju svako od navedenih područja. 

Jako nam je važan timski rad, kreativnost, druženje i boravak na otvorenom, stoga je 

svaki od dana ispunjen aktivnostima koje ga potiču. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



GirlsCodeCamp u Čudesnoj šumi 
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Ponedjeljak 

Technology 

 

 

09.00 

09.30 – 10.00 

10.00 – 12.00 

12.00 – 13.00 

13.00 – 15.00 

15.00 – 15.20 

15.20 – 17.20 

17.20 – 17.30 

17.30 – 19.30 

19.30 – 21.00 

21.00 – 22.00 

22.00 

Dolazak na lokaciju STREAM Čudesna šuma i otvorenje kampa 

Igra upoznavanja 

Pravila kampa i podizanje logora 

Ručak 

STEAM program- Technology day- 1. dio (*Što je STEAM i programiranje?) 

Odmor & snack 

STEAM program- Technology day- 2. dio (*Osnove robotike.) 

Snack 

STREAM aktivnosti (osnove boravka u prirodi, pripreme za izlet, alati, voda.) 

Priprema večere i večera 

Večernje aktivnosti uz logorsku vatru („Nikad nisam”…. ”Paukova mreža”) 

Večernja higijena i odlazak na spavanje 
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Utorak 

Art 

 

 

07.00 

07.30 – 08.30 

08.30 – 09.30 

09.30 – 10.00 

10.00 – 13.00 

13.00 – 14.00 

14.00 – 16.00 

16.00 – 17.00 

17.00 – 18.00 

18.00 – 20.30 

21.00 – 22.00 

22.00 

Buđenje i jutarnja higijena 

Priprema doručka i doručak 

Kako nastaju boje? (radionica izrade prirodnih boja) 

Snack 

STEAM program- TechART Day- 1. dio (*Ima li umjetnosti u STEM-u?) 

Ručak 

STEAM program- TechART Day- 2. dio (*Ima li umjetnosti u STEM-u?) 

Odmor & snack 

STREAM aktivnosti (Art u prirodi; radionica i priča kreiranje zastave i moto kampa) 

Priprema večere i večera (Umjetnost hrane) 

Večernje aktivnosti uz logorsku vatru (Timska igra „Jazavci i Lisice”) 

Večernja higijena i odlazak na spavanje 
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Srijeda 
Engineering 

 

 

07.00 

07.30 – 08.30 

09.00 – 13.00 

13.00 – 14.00 

14.00 – 15.00 

15.00 – 16.00 

16.00 – 19.00 

19.00 – 20.00 

20.30 – 22.00 

22.00 

Buđenje i jutarnja higijena 

Priprema doručka i doručak 

STEAM program- Engineering Day- 1. dio (*Tech graditelji) & snack 

Ručak 

STEAM program- Engineering Day- 2. dio (*Tech graditelji) 

Odmor & snack 

STREAM aktivnosti (* Engineering u prirodi, kako se snalazimo i gradimo u šumi?) 

Priprema večere i večera (Graditelji i hrana) 

STREAM aktivnosti uz logorsku vatru (Timska igra „Potraga za blagom”) 

Večernja higijena i odlazak na spavanje 
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Četvrtak 
Mathematics 

 

 

07.00 

07.30 – 08.30 

09.00 – 13.00 

13.00 – 14.00 

14.00 – 15.00 

15.00 – 16.00 

16.00 – 19.00 

 
19.00 – 20.00 

20.30 – 22.00 

22.00 

Buđenje i jutarnja higijena 

Priprema doručka i doručak 

STEAM program- RoboMath Day- 1. dio (*Učimo matematiku uz pomoć robota) & snack 

Ručak 

STEAM program- RoboMath Day- 2. dio (*Učimo matematiku uz pomoć robota) 

Odmor & snack 

STREAM aktivnosti (*Kako mi matematika može pomoći u šumi? 

vježbamo orijentaciju, udaljenosti, veličine, putokaze…) 

Priprema večere i večera 

STREAM aktivnosti uz logorsku vatru, (Timska igra „Put u Kanu”) 

Večernja higijena i odlazak na spavanje 
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Petak 
Science & Research 

 

 

07.00 

07.30 – 08.30 

08.30 – 09.30 

09.30 – 13.00 

13.00 – 14.00 

14.00 – 15.00 

15.00 – 16.00 

16.00 – 18.00 

18.00 – 20.00 

20.30 – 22.00 

22.00 

Buđenje i jutarnja higijena 

Priprema doručka i doručak 

STREAM timski zadaci (*Što ću sa smrdljivim čarapama?, Žuta vrpca…) 

STEAM program- NatureTech Day- 1. dio (*Priroda & Tehnologija) & snack 

Ručak 

STEAM program- NatureTech Day- 2. dio (*Priroda & Tehnologija) 

Odmor & snack 

STREAM aktivnosti (* STREAM lov) 

Priprema Svečane logorske večere i večera 

STREAM aktivnosti uz logorsku vatru, (Farewell igre ”Uspomena”) 

Večernja higijena i odlazak na spavanje 
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Subota  

Bye Bye 

07.00 Buđenje i jutarnja higijena 

07.30 – 08.30 Priprema doručka i doručak 

08.30 – 10.00 Raspremanje logora 

10.00 – 10.30 Podjela diploma 

10.30 Bye Bye Girls in STREAM ☺ 


